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SANKTIONIERUNGSANTRAG

Sanktionierer

Level

*) Bitte überweisen an: Bund Deutscher Sportschützen 1975 e.V. bei Deutsche Kreditbank Aktiengesellschaft (IBAN: DE 7712 0300 0000 1800 3111),
Verwendungszweck: IPSC TT.MM.JJ Ansprechpartner, veranstaltender Verein, Name des Matches. — Der Sanktionierer wird erst tätig, wenn das Geld gutgeschrieben ist.

**) Damit der Antrag termingerecht bearbeitet werden kann, muss er zusammen mit den Matchunterlagen rechtzeitig beim Sanktionierer eintreffen: mindestens 4 Wochen vor dem ersten
Matchtag bei Level­1­ und ­2­Matches, mindestens 12 Wochen vorher bei Level­3­Matches.

Name des Matches

Matchdatum/­ort
von**) (TT.MM.JJJJ) bis (TT.MM.JJJJ)

Kosten in Euro *)

Antragsteller
Nachname Vorname

Straße Nr., PLZ Ort

Veranstalter
Verein/Firma

Match Director

Range Master

Stats Officer

Schusszahl

Anzahl Stages

Name, Vorname

Name, Vorname

Name, Vorname

Antragsdatum
TT.MM.JJJJ

E­Mail Telefon

HANDGUN

wird automatisch eingetragen

wird automatisch eingetragen

Ort

rbarucha
Schreibmaschinentext
Teilnehmer

rbarucha
Schreibmaschinentext
Anzahl der Teilnehmer

rbarucha
Schreibmaschinentext

rbarucha
Schreibmaschinentext

rbarucha
Schreibmaschinentext

rbarucha
Schreibmaschinentext
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Stages

1

Stage Schusszahl

2

3

4

5

6

Long Courses Medium Courses Short Courses

Bitte beachten:

Das Verhältnis von Short zu
Medium zu Long Courses bei
Level­3­Matches muss 3:2:1
sein (siehe Regel 1.2.1.4).
Erlaubte Abweichungen listet
Appendix A4 auf.

Mindestschusszahlen (siehe
Appendix A1):
– Level 1: 40
– Level 2: 80
– Level 3: 150

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Gesamtschusszahl
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